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Introduccién

Para este trabajo de fin de curso se requeria realizar todos los pasos para llegar a
desarrollar un prototipo de una aplicacion de movil para la Universidad de Las Palmas de
Gran Canaria. En esta memoria se resumiran estos pasos y se nombraran los aspectos mas
importantes de cada uno. El objetivo es plasmar todas los conocimientos y habilidades

obtenidas a lo largo de todo el semestre en un prototipo de la supuesta aplicacion.

Técnicas de analisis y resultados obtenidos

El andlisis para el desarrollo de este prototipo se centra en ciertos aspectos claves. En
primer lugar, los usuarios que tendria la aplicacion y los comportamientos, actitudes y
aptitudes de ellos. Y en segundo lugar los objetivos a los que se deberia enforcar las
funcionalidades de la app. Se tendria que tomar las bases de los productos que ofrece la

universidad y adaptarlos al uso de un dispositivo movil.

Para esta primera parte, se llevaron a cabo entrevistas con los interesados y los usuarios
de los servicios de la universidad. Lo buscado en esta entrevista eran puntos importantes
para el desarrollo del prototipo como el punto de vista de los usuarios, las tareas que debe
realizar la aplicacion y lo que motivaria a usarla segln los entrevistados. Una parte

importante era identificar cuales eran sus frustraciones y como podriamos evitarlas.

Para estas entrevistas seleccionamos a estudiantes y trabajadores de diferentes facultades
de la universidad y les hicimos preguntas sobre los temas mencionados. Posteriormente,
habia que poner en comun todos los resultados y extraer lo mas relevante para nuestro

prototipo.

En la segunda parte, se analizé el producto ya existente de la universidad. Esto permitid
ver cudles eran las herramientas actuales y los problemas que acarrean. Ademas, también
se tuvo en cuenta el manual de identidad visual® corporativa que la misma universidad

tiene publicado.

De la primera parte de nuestro analisis obtuvimos resultados bastante claros. Los usuarios
en general quieren procesos simples y que no lleven la misma complicacion de la version
web de la universidad. La gran mayoria enfocaba la aplicacion a algo de uso rapido y no

una experiencia que los llevara a navegar por ella durante varios minutos. En el sector de

Lhttps://www.ulpgc.es/sites/default/files/ArchivosULPGC/identidad-
corporativa/Nuevologo/manual_identidad_marca_grafica_ulpgc_enfrentadas_1.pdf




los estudiantes y parte del profesorado habia mucho interés en el campus virtual y la
necesidad de tener acceso a él de forma sencilla y rapida, para consultas extraordinarias.
Coincidia también el personal de administracion y servicios, sobre la importancia del
correo Yy su uso casi cotidiano a lo largo de todos los usuarios de la universidad. El sector
de estudiantes se interes0 también, por conocer mas los diferentes aspectos de la
universidad fuera de la asistencia a clase, demandando secciones donde la informacion se

mostraré de forma concisa y sin necesidad de navegar demasiado.

Los resultados obtenidos para la segunda parte fueron todos obtenidos a través del analisis
de los miembros del grupo de los diferentes ambitos en donde se enfocaria la aplicacion.
En la actualidad la universidad cuenta con una gran cantidad de servicios y puntos de
informacidn, pero la mayoria de ellos estan alojados en sistemas diferentes, con interfaces
muy variadas y dificultades para navegar entre ellos para personas ajenas a un uso
cotidiano de estas tecnologias. Se lleg6 a la conclusion de que, en la aplicacion, todo debe
guardar un mismo estilo, sin cambios bruscos entre las diferentes secciones para no tener
que reaprender todo desde cero al ir navegando por ella. Para la eleccidn de este estilo se
dispone del documento de identidad visual corporativa el cual se respetara para mantener

la cohesion entre todos los ambitos de la universidad.

Identificacion de problemas

El equipo de desarrollo cuenta con una ventaja, todos los integrantes son usuarios de los
servicios de la universidad. Estando familiarizados con los problemas que existen y
siendo miembros de la comunidad que los sufre, resulta sencillo conocer las causas y

pensar en una posible solucion.

Como ya se ha expuesto anteriormente, la universidad dispone de una gran cantidad de
herramientas Utiles, pero todas repartidas en lugares donde no son muy intuitivas de usar.
Queriendo mantener la aplicacion como un lugar donde entrar y salir con lo deseado sea
efectivo, se tomo la decision de crear cuatro secciones principales en la aplicacion. La
idea del equipo es mejorar la situacion actual y crear una mejor experiencia para todos

los usuarios.
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Figura 1: Mena definitivo del prototipo.

En primer lugar, una seccion del perfil del usuario donde disponga de todas las
funcionalidades que le resulten de interés, tanto para consultar informacion, como para

realizar algin tramite que se pueda realizar por internet en la universidad.

Siguiendo, el campus virtual es una de las herramientas mas usadas con diferencia. En
los principios de curso, se dan los casos de estudiantes que tienen dificultades para
acceder a él. Para solucionar el problema, la aplicacion permite entrar al campus con

solamente pulsar un boton en caso de ya encontrarse conectado con tu perfil.

En tercer lugar, los eventos sociales de la universidad son muy variados y abundantes,
pero poco conocidos entre los usuarios. La informacion esta muy dividida y no es precisa

en los procesos a seguir para participar o comprender como se van a desarrollar.

Para finalizar, los tres problemas a corregir que ofrece esta aplicacion estaran vinculados
con un calendario interactivo. El usuario se le anotaran automaticamente las fechas
importantes que debe recordar como, por ejemplo, plazos de pago de matricula, tutorias
pendientes o eventos sociales que le puedan interesar. Esta herramienta es una de las méas
utiles del campus virtual, pero esta escondida en la interfaz web y tiene poca interaccién

con el resto de los servicios de la universidad.




Descripcion de personas

Después de haber puesto en comun y analizado todos los datos obtenidos en los pasos

anteriores, el equipo identificO estas personas que serian grupos de usuarios de la

aplicacion. Estos datos no representan usuarios reales, sino patrones de comportamientos,

motivaciones, intenciones, necesidades y percepciones. El objetivo de esta técnica es

humanizar los perfiles dandole nombre, fotos, descripciones e historias previas.

Edad
Nacionalidad

Posicion en la
universidad

Descripcion

Experiencia con la
tecnologia

Objetivos

Pablo Pérez Otero

59
Espafiola

Profesor investigador

Lleva 25 afios dando clases en la universidad de matematicas
discretas.

Pasa gran parte de su tiempo en la universidad.

Media

Comunicarse con sus alumnos.

Evitar tramites que le distraigan de su investigacion.

Amplia compatibilidad con los formatos de los archivos que
comparte con sus alumnos y compafieros de investigacion.

Quiere hacer tutorias desde cualquier sitio.




Julia Lépez Ortega

Edad 61

Nacionalidad Espafiola

Posicion en  la | Personal de administracion
universidad
Descripcion Lleva 37 afios en el puesto.
Es una persona muy organizada y responsable.
Cerca de la jubilacion y con pocos compafieros que le caigan bien.
Experiencia con la Baja
tecnologia
Objetivos Agilidad para gestionar sus correos.
Desea que los procesos sean iguales a los que esta acostumbrada.
Evitar molestias indeseadas, no le interesa nada fuera de su
trabajo.

Facilidad leer los textos.




Antonio Luis Aguado Campos

Edad 22
Nacionalidad Espafiola

Posicion en la Estudiante ULPGC
universidad
Descripcion Quinto curso de un doble grado.
No tiene tiempo para nada que no sean los estudios.
Experiencia con la Avanzada
tecnologia
Objetivos Quiere gestionar su agenda con un calendario.
Necesita recordatorios de sus entregas semanales y tutorias.
Acceso rapido al material de clases.

Consultar su progreso en las asignaturas.




Edad

Nacionalidad

Posicion en la
universidad

Descripcion

Experiencia con
la tecnologia

Objetivos

Jon Smith

¥

28

Britanica

Estudiante ERASMUS

No sabe espafiol.

Vino a Esparia a salir de fiesta y no a estudiar.
No va a clases.

Muy impaciente.

Avanzada

Asistir a eventos sociales.
Diversidad lingistica en la estructura de la universidad.
Comunicacion entre sus grupos universitarios.

Evitar procesos que no le interesen.




Nombre Sofia Martin Sosa

Foto

Edad

Nacionalidad Espafiola

Posicion en la Estudiante ULPGC en ERASMUS en Varsovia

universidad

Descripcion Estudia medicina.
No sabe ingles.
Le gustaria atender a clases.
Tiene asignaturas matriculadas en la ULPGC que no da en el
ERASMUS

Experiencia con la  Baja

tecnologia

Objetivos Necesita ayuda con los tramites administrativos en su ERASMUS.
Informacion util para su viaje.
Contactos con otros alumnos espafioles de otras universidades en su
misma ciudad.
Facilidad para seguir las clases o tutorias que tenga en la ULPGC,

estando en Varsovia.




Escenarios y requisitos

En los escenarios descritos a continuacion, vienen ilustradas las interacciones ideales del

usuario con la aplicacion. Esta técnica se usa para comunicar ideas y hacer la experiencia

del uso de la app comprensibles. Las vifietas que se han creado tienen el objetivo de ser

sencillas en detalles y breves. Se propone identificar necesidades y dejar libertad para su

implementacion.

e

Un alumno desea Noviembre

tener una tutoria 50 M TUWTH F 5A
A

Notificacion enviada
al alumno

Figura 2: Escenario reserva de tutorias.

Descripcion:
1. El profesor llega a la universidad.
2. Mientras camina por los pasillos el mévil vibra.
3. Al mirar la aplicacién de la ULPGC ve que tiene una notificacién y la pulsa.
4. Al profesor le piden una tutoria y selecciona el boton para planificar una fecha.
5. En el calendario elige un dia concreto.
6. La aplicacion manda una notificacion al alumno.
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Escenario

Datos necesarios

Requisitos funcionales

©)

Datos del profesor.

Sistema de notificaciones.

Datos del alumno.

Asignaturas del profesor.

Ventanas emergentes

Fechas ocupadas por

actividades.

Calendario

Datos del alumno.

Sistema de notificaciones.
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ANTONIO QUIERE VER EL DOCUMENTO
QUE SE USO EN LA CLASE DE DIU

NAVEGA POR LA PAGINA DE LA
ASIGNATURA

MIENTRAS NAYEGABA POR LA PAGINA DE LA
CONSULTA EL DOCUMENTO ASIGNATURA VIO QUE TENiA UNA CALIFICACION SIN
CONSULTAR

ANTONIO VE SU CALIFIACION

Figura 3: Acceso a el campus virtual desde la aplicacion.
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Escenario

Datos necesarios

Requisitos funcionales

Datos de acceso

Dispositivo donde ejecutar la
aplicacion, tener la aplicacion

descargada y pulsar para abrirla.

TG DR YO L DTN
[ oE Las LRl )

J

Lista con todas las

asignaturas

Deslizar hacia la izquierda para
desplegar el panel lateral y Accion de
pulsar “Disefio de interfaces de

usuario”

BATTEL PO LL PACEA BE 1R
LA-TE b

i

Todo el material subido a la

asignatura

Accidn de desplazar la pagina para
ver contenido que no se muestra en
pantalla. Y accion de pulsar en el

documento que buscaba

CHREILIY B T

Documento seleccionado

Accion de desplazar la pagina para
ver contenido que no se muestra en

pantalla y accién de descarga

ina e i L L
BRI 1 I 0 A LR

Panel lateral con las

opciones de la asignatura

Deslizar hacia la izquierda para
desplegar el panel lateral y Accidon de

pulsar “Libro de calificaciones”

ARTIE V1 00 L A

Lista con todas las notas del

alumno

Accidn de desplazar la pagina para
ver contenido que no se muestra en

pantalla y accién de descarga

13




Figura 4: Eventos sociales en la aplicacion.

Descripcion:

El alumno usa su movil de forma regular y entra en la app ULPGC.
Recibe una notificacion en el apartado “Eventos Sociales”.
Se le permite entrar en la descripcion completa del suceso y puede inscribirse.

Se le muestra la confirmacion de su registro.

a  w DN e

Con la antelacidn elegida por el usuario, si lo decide asi, serd notificado y podra
ver la ubicacion en el mapa.

6. El alumno asiste al evento.
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Escenario

Datos necesarios

Requisitos funcionales

Cuadro de texto que
informa sobre evento

proximo.

Sistema de notificaciones
de eventos.

Boton que enlaza a la
descripcion completa del

acontecimiento.

Boton que permite
inscribirse u omitir el
suceso.

Funcionalidad de
compartir evento con otros

usuarios.

Cuadro de texto con
mensaje de inscripcion
exitosa o con aviso de que
las proximas
recomendaciones sean de

agrado para el usuario.

Posibilidad de elegir la
antelacion de un aviso del

evento.

Aviso de cuéanto tiempo
falta para que el evento
comience.

Informacion ubicacion del

evento.

Aplicacion interactta con
la pantalla de bloqueo del
dispositivo.

Si el usuario desliza podra
entraren laapp y
confirmar su asistencia
visualizando nuevos

detalles del evento.

15




Figura 5: Pasando asistencia en clase con la aplicacion.

Descripcion

1. El alumno ve que el profesor ha escrito el codigo de asistencia en la pizarra,
entonces desbloquea el mavil, entra en la app de la ULPGC e intenta acceder.

2. Rellena los datos requeridos y se conecta.

3. Selecciona la opcion de “Asistencia”.

4. Escribe el codigo que ve en la pizarra en el campo que le aparece.

5. Laaplicacion reconoce que se ha insertado un codigo de cuatros cifras y empieza
la operacion de verifica la clave puesta.

6. El alumno es feliz porque la app muestra un pulgar hacia arriba que indica ha

podido registrar su asistencia.

16




Escenario

Datos necesarios

Requisitos funcionales

PR ctoeo rsisTovn I
* 1234

Botdn que indica la accion de
acceder a la aplicacion de la
universidad ULPGC

Datos de acceso

Entrada de las credenciales
institucionales en los campos
mostrados

Posibilidad de utilizar

credenciales guardadas

e B p—
-
it

Lista con las opciones ofrecidas al
usuario al acceder a la aplicacion

(cursos, evaluaciones, asistencia)

Elegir la seccion “asistencia” al
fin de grabar la propia asistencia a

la correspondiente clase

Menu desplegable
Barra de blsqueda

Campo de texto numérico

Introducir el cédigo numérico
para la comprobar la asistencia
Ponerse en la barra de busqueda o
menu para saber mas sobre las

asistencias pasadas

Icono que indica la funcién de
carga de la operacidn requerida
Texto que explica lo que esta

pasando

Feedback de operacion finalizada

a traves de un pulgar hacia arriba

17




0930 ] | PABLO QUIERE AVISAR A SUS ALUMNOS DE| |  SELECCIONA EL TABLON DE ANUNCIOS
N QUENO LLEGARA A LA CLASE DE LAS 10:00
-
I
[
SELECCIONA NUEVD MENSAE REDACTA EL MENSAJE PARA INFORMAR A

SUS ALUMNOS Y L0 ENVIA

Figura 6: Profesor manda un mensaje a sus alumnos desde la asignatura en la

aplicacion.
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Escenario

Datos necesarios

Requisitos funcionales

FABLD DUIERE AVISAR A SUS ALUNNOS DE
QUE MO LLEGARA A LA CLASE DE LAS 10:00

Lista con todas las

asignaturas del profesor

Deslizar hacia la izquierda para

desplegar el panel lateral y Accion de

pulsar en “Matematicas discretas”

SELECCINNA L TABLON DE ANUNCIDS

Enlace al Tablén de

anuncios

Accion de desplazar la pagina para
ver contenido que no se muestra en
pantalla. Y accion de pulsar en

“tablon de anuncios”

‘SELECCIONA KIEVD NENSAIE

Tablon de anuncios

Accidn de desplazar la pagina para
ver contenido que no se muestra en
pantalla y accion de “Afiadir Nuevo

Anuncio”

REDACTA EL MENSAJE PARR INFORNAR A
SUS ALUMNDS Y L0 ENTIR

Campo de texto, botones de
“enviar”, “volver” y
“guardar”

Alumnos matriculados en la

asignatura

Accion de redactar el mensaje y

accion de “Enviar Nuevo Anuncio”

19




Evaluaciones realizadas y resultados obtenidos

Una vez finalizado la version inicial del prototipo se llevaron a cabo dos evaluaciones

empiricas y criticas.

Se ofrecio a varios usuarios de la universidad navegar por el prototipo de la interfaz
desarrollada y se apunt6 los comentarios recibidos para su posterior analisis. Ademas, se
presentd el prototipo a los profesores de la asignatura, Modesto Fernando Castrillon
Santana y Antonio Ivan Hernandez Fragiel. Se recibié comentarios por su parte, que
posteriormente se implementaron en las siguientes iteraciones del prototipo.
Principalmente, los puntos a cambiar hacian referencia a la poca legibilidad de algunos
textos y la cantidad de opciones del menl desplegable, muy por encima de las

recomendadas.

Una vez ya desarrollada la version final, se repiti6 la evaluacion empirica con los mismos
usuarios anteriores y con algunos voluntarios que aun no conocian la interfaz. Quisimos
repetir la evaluacion con los mismos usuarios que en la primera, para asegurarnos que los
problemas que tuvieran en la iteracion anterior se corrigieron y los usuarios nuevos para
asegurar que al afiadir los nuevos cambios se siguiera manteniendo una interfaz correcta
y adecuada para el objetivo de la aplicacion. El equipo buscaba con esta evaluacion
asegurar la consistencia del prototipo, prevenir errores y asegurar que la estética fuera

correcta, siendo los resultados de ellas muy positivos.

Argumentacion sobre decisiones de apariencia

El objetivo del equipo era mantener una interfaz sencilla e intuitiva. Con botones grandes
y que sean directos para mantener la eficiencia de la aplicacién. Como ya se explicé en
esta memoria, la aplicacion quiere cumplir cuatro funciones principales y estas estaran en
el menu principal, una vez se haya identificado el usuario. No se dispone de botén de
‘atras’ porque se usard el botdon que viene ya implementado en el sistema del dispositivo
movil.

Para la eleccion de colores y el tipo de letra, se ha seguido el manual de identidad visual

corporativa? de la misma universidad.

2 https://www.ulpgc.es/sites/default/files/ArchivosULPGC/identidad-
corporativa/NuevolLogo/manual_identidad_marca_grafica_ulpgc_enfrentadas_1.pdf
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Evolucion visual de la interfaz: bocetos, iteraciones

Durante el desarrollo de la aplicacion, antes de plantear una nueva funcionalidad, un

miembro del equipo pintaba un boceto en alguna aplicacion sencilla de dibujo digital y

luego la compartia con el resto para su aprobacion. Por desgracia, esos dibujos no los

guardamos en ningun repositorio y no disponemos de ellos para compartirlos en la

memoria. Sin embargo, los bocetos genéricos representados en la Figura 7, Figura 8,

Figura 9 y Figura 10 son bastante precisos a lo dibujado en su momento.

Figura 7: Login.

Figura 9: Eventos Sociales.

Figura 8: Pagina principal.

Figura 10: Calendario.

21




Una vez teniamos una idea general de como enfocar la aplicacion, empezamos a

desarrollar la primera version del prototipo.

ULPGC

PROTOCOLO Y MEDIDAS
J DNI (sin letra) / Pasaporte

Una ULPGC segura Contrasefia
Cwoeonqulbmmwotocduy
Mmﬂa
% ® ? He olvidado mi contrasefna

Te damos la
bienvenida

aaaaaaaaaa

Figura 11: Pagina principal. Figura 12: Login.

En la Figura 11 y Figura 12 tenemos las dos pantallas que siempre veria el usuario al

entrar en la aplicacion. Para acceder al login habria que pulsar en el circulo superior con

una caricatura de persona. Este seria la forma de acceder al perfil para los usuarios. Si

pulsdramos en el simbolo de la ULPGC o en las letras, nos llevaré a la pantalla principal

mostrada en la Figura 11.

22




En la Figura 13 tendriamos el resultado de conectarse con un usuario, con las opciones

tipicas de MiULPGC, afiadiendo en la franja naranja superior el correo y la asistencia a

clase. La Figura 14 muestra las opciones del menu desplegable.

MisDatos

Mi contrasena

Mis datos personales
Mi perfil

Mis datos electorales

MiEvaluacién

MisUtilidades

MiMatricula

Figura 13: Perfil.

Portal de Transpa

Figura 14: Menu desplegable.

Estas dos figuras no representan todo lo explicado en esta memoria y por ello, en las

siguientes iteraciones cambian completamente para adecuarse mas a los objetivos del

equipo.

23




Si pulsaramos la opcidn de MiL.ista, nos apareceria la Figura 15, donde pasaria asistencia

el usuario. Dentro de las opciones del menu desplegable nos encontrariamos la seccion

de Social, que nos llevaria a lo mostrado en la Figura 16. Cada parte de esa seccion es

interactiva, pero se muestra de forma mas precisa en el video de la aplicacion.

DNI

Figura 15: Asistencia.

2w @ =

Francisco Jose Lopez Perez
Introduzca Nac para fir r la asiste ]

atos selecionadk

Eventos Sociales

Nuestros eventos sociales son toda una oportunidad
para conocer, aprender y disfrutar.
con la

Charla Startups

Maria José Vélez introducira a los asistentes el
vertiginoso y excitante ecosistema de las Startups.

Saber mas...

ferencia Inteligencia artificial ‘

Primer contacto con uno de los campos de
mayor expansion en las nuevas tecnologias: la IA

|

Reunién artesanos de la cerveza

3 G .

Figura 16: Eventos sociales.

Para finalizar esta primera iteracion, en la Figura 17 se muestra el calendario el cual, en

esta version no era accesible individualmente, pero navegando por las opciones se

actualizaba el calendario y muestra las fechas donde hay actividades asignadas.
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e ULPGC (o]

Mi Calendario

Diciembre 2021

L M X J v s D

30 .

7 8 9 10 n 12 13

(Y]
S

14 15 16 7 18 19 20

n . 23 24 25 26 27

28 29 30 3 1 2 3

Figura 17: Calendario.

Ya para la segunda iteracién, el equipo habia recibido la retroalimentacion de la primera
evaluacion y teniamos mas claro lo que debiamos cambiar. Esta version ya se acerca
mucho mas a todos los objetivos descritos en esta memoria y a los conceptos aprendidos

en la asignatura.

Para facilitar la lectura de la memoria, no se repetiran capturas de las secciones que ya se

hayan mostrado y no tuvieran ningin cambio significativo.
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La Figura 18 es la nueva version del menu del usuario al conectarse con su cuenta. Como
se puede apreciar, el nimero de opciones ya es mucho menor y son muy intuitivas. Si
entramos en la seccion del perfil, donde se disponen de las opciones para hacer tramites

administrativos y consultar documentacion general de la universidad.

ESP -l ESP

Y
4

Contrasena
Datos personales
Datos electorales
Perfil Campus Virtual
Realizar matricula
®, Expediente
Y9794 v
O O° Asignaturas
0888888 l Documentacion
85565
0O00
Calendario Social
Realizar valoracion docente
Resultados
Figura 18: Menu usuario. Figura 19: Perfil del usuario.
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La segunda opcion del menu del usuario se muestra en la Figura 20. EI campus virtual
tendria la opcién de acceder a una asignatura y consultar toda su documentacion y
actividades preparadas por el profesor. En la franja superior naranja, se puede acceder a
la funcionalidad para confirmar asistencia a clase. En la parte inferior el botén de

“Tutorias’ nos llevaria a la Figura 21.

ESP ‘
= s

Grado en Ingenieria Informatica MiS tutorias

Asignaturas

40830 - Disefo de Interfaces de Usuario

48348 - Programacion _ .
Solicitar tutoria
40846 - Métodos Estadisticos
41560 - Inteligencia Artificial

40360 - Desarrollo Web

Consultar tutorias

Figura 20: Campus virtual. Figura 21: Tutorias.

Para finalizar esta iteraciéon y como las secciones de ‘Social’ y ‘Calendario’ no han
cambiado, en la Figura 22 tenemos la nueva version del menu desplegable, donde se han
reducido las opciones y se han dejado solo a funcionalidades que pueden ser interesantes
para todos los usuarios de la aplicacion, pero su visita no es tan comin como las cuatro

secciones principales de la app.
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Figura 22: Menu desplegable.

En la tercera y ultima iteracién, el equipo se centrd en afiadir contenido a las diferentes

secciones de la aplicacion y desarrollar la version inglesa de la aplicacion.
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Como el resto de las secciones no han tenido cambios desde la Ultima iteracion, la seccion
de la Figura 23 cumple la funcionalidad de mostrar los diferentes drganos de gobierno de
la universidad. Se podria pensar que es una seccion muy especializada para un grupo
reducido de representantes de estudiantes o profesores y PAS que forman parte en estos
organos. En esta seccién se mostraria al usuario que no forma parte de ellas, la
documentacién y las decisiones tomadas en estos 6rganos, que tienen efecto en todo el
ambito que les corresponde. Nos parece que es muy importante estar al dia en los cambios
de normativa o las decisiones que se toman en la universidad y es una oportunidad para
darle una estructura que permita acceder a la informacion de forma sencilla y rapida para
los interesados en ella. La Figura 24 muestra la seccion donde los usuarios interesados en

la movilidad pueden consultar toda la actualidad en este ambito.

uLpeC @

Sede elettronica

p
de cooperacién
internacional

MOVILIDAD

En cualquier momento, En cualquier lugar

Junta de Escuela

Claustro

CAMPUS INTERNACIONAL
Construyendo'pqentlég
Consejo de _
departamento

Figura 23: Representacion en drganos de gobierno Figura 24: Internacional.

Para finalizar, si pulsamos en el boton superior donde pone ESP, cambiariamos a la
version inglesa de la aplicacion, como se muestra en la Figura 25 y Figura 26.
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Figura 25: Pagina principal en inglés.  Figura 26: Internacional en ingleés.

Diario de reuniones del grupo

La mayor parte de las reuniones del equipo de desarrollo tuvieron lugar en el horario de
practica de la asignatura. Posteriormente, el equipo se reunié previamente a la primera
presentacion del prototipo para poner en comun los avances del trabajo y coordinar las
intervenciones. Una vez terminada esta presentacion y antes a las navidades, se reunio el
equipo para organizar los puntos a mejorar y funcionalidades pendientes que se deberian
desarrollar en el periodo de vacaciones. Ya en 2022 y habiendo cada uno terminado sus
tareas asignadas, tuvo lugar una ultima reunion para ultimar detalles y revisar todos los
detalles. Durante todo el periodo de desarrollo del prototipo, se mantenia una
comunicacion estrecha por medio de aplicaciones de mensajeria. Cada avance o duda que
pudiera surgir durante las horas de trabajo se consultaban a todos los miembros para

contar con la opinion de todos y poder trabajar de forma eficiente.
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Distribucidn del trabajo/tareas realizadas por cada integrante del

grupo

Como se comento en la seccion anterior, todo el equipo revisaba y aportaba a cada parte

del trabajo. No obstante, hubo integrantes que dedicaron méas tiempo que el resto a ciertas
tareas. En las primeras semanas de trabajo, Joel se centrd en coordinar y realizar el analisis
y posterior interpretacion de los datos. Una vez presentados al equipo, el trabajo de

identificar personas y escenarios se repartio entre todos los integrantes.

Para el desarrollo del primer prototipo Jorge y Martin aportaron la mayor parte de ideas
y posterior implementacion de ellas. En las siguientes iteraciones, Martin siguio
coordinando y desarrollando, con las aportaciones y apoyo del resto de miembros.
Federico se encarg6 personalmente de toda la version inglesa del prototipo, asi como
aportar su experiencia como estudiante de ERASMUS para la seccion de ‘Internacional’

de la aplicacién.

Cada tarea completada se revisaba por todos los miembros del equipo para garantizar que

no hubiera fallos en ella.

Para finalizar, Joel se centré en documentar en la memoria toda la informacién recopilada
a lo largo de todo el proyecto y Jorge produjo y edité todos los videos requeridos para el

proyecto.

Enlaces a videos:

De funcionamiento del prototipo inicial

Enlace al video del prototipo inicial.

De funcionamiento del prototipo final

Enlace al video del prototipo final.

Teaser

Enlace al teaser.

Enlaces a presentaciones realizadas

Enlace a la presentacién de personas y escenarios.
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https://www.youtube.com/watch?v=yUvQg86gvjc
https://www.youtube.com/watch?v=oFMNQ0rdJNg
https://www.youtube.com/watch?v=l7MbmNka6PQ
https://alumnosulpgc-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/joel_navarro102_alu_ulpgc_es/ET6qsoOl9tlHpvjsRqe8U4oB9cvC6A8X6GAKTaeiQ73kzw?e=OXuSFf
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